Scenariusz lekcji z podstaw projektowania graficznego z uwzglednieniem
dostosowan do pracy z uczniami w spektrum autyzmu

Temat: Znaczenie koloréw i typy kompozycji w projektowaniu graficznym

Przedmiot: Podstawy projektowania graficznego
Poziom: Technikum, kierunek: Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji
Uczen:

rozumie znaczenie koloréw w projektowaniu graficznym,

zna podstawowe typy kompozycji w grafice,

potrafi przeanalizowac przyktady projektow graficznych pod kgtem uzytych koloréw
i uktadu elementow.

Metody i formy pracy

e mini-wyktad,

e analiza przyktadow,

e praca indywidualna i w parach,
e dyskusja

Przebieg lekcji
1. Wprowadzenie

Podanie tematu i celéw lekcji. Omowienie znaczenia koloru w projektowaniu graficznym na
podstawie wybranych przyktadéw. Prezentacja psychologii koloréw, ich wptywu na odbidr
przekazu i przyktady zastosowan w grafice reklamowej oraz identyfikacji wizualnej marek.

2. Znaczenie koloréw w projektowaniu graficznym
Omowienie podstawowych zasad stosowania kolorow:

teoria barw (barwy podstawowe, pochodne, dopetniajgce),

znaczenie poszczegodlnych koloréw w kontekscie emocji i skojarzen,
zastosowanie koloréw w identyfikacji wizualnej firm, reklamie i mediach,
przyktady dobrze dobranych palet kolorystycznych oraz btedéw w ich doborze.

Praca uczniéw z kartami pracy zawierajgcymi przyktady grafik oraz zadanie polegajgce na
przypisaniu odpowiednich opiséw do zaprezentowanych kompozycji kolorystycznych.

3. Typy kompozycji w projektowaniu graficznym



Omowienie gtéwnych rodzajow kompozycji:

statyczna i dynamiczna,
symetryczna i asymetryczna,
otwarta i zamknieta,
centralna i diagonalna.

Analiza przyktadow projektéw graficznych, rozpoznawanie zastosowanych uktadéw
kompozycyjnych. Wskazanie, w jaki sposdb kompozycja wptywa na czytelnosc i przekaz
graficzny.

4. Zadanie praktyczne
Uczniowie w parach otrzymujg materiaty z kilkoma grafikami. Ich zadaniem jest:

1. Identyfikacja dominujgcych kolorow i okreslenie ich znaczenia.
2. Okreslenie typu kompozycji uzytej w projekcie.
3. Krétka analiza (3-4 zdania) dotyczgca odbioru wizualnego danego projektu.

Uczniowie otrzymujg pisemne instrukcje do zadania oraz opcje wykonania go w formie
wizualnej (np. podkreslenie elementéw na wydruku).

Podsumowanie lekcji
Podsumowanie kluczowych informacji, pytania sprawdzajace:

e Jakie znaczenie majg poszczegolne kolory w projektowaniu?
e Jakie sg najwazniejsze typy kompozycji i w jakich sytuacjach sie je stosuje?

Dyskusja na temat praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy.
Materiaty dydaktyczne:

e prezentacja multimedialna,
e Karty pracy z grafikami i pytaniami,
e wydrukowane przyktady projektéw graficznych.

Dostosowanie dla uczniéw ze spektrum autyzmu

Pisemne instrukcje do kazdego zadania.

Jasna i logiczna struktura lekcji.

Mozliwo$¢ pracy w spokojnym miejscu.

Wizualne oznaczenie kluczowych informacji w materiatach.
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