Scenariusz lekcji informatyki
z uwzglednieniem dostosowan do pracy z uczniami w spektrum autyzmu
Temat: Podstawy programowania w C++
Cele lekcji:

e Zapoznanie uczniow z podstawami programowania w jezyku C++.

¢ Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i rozwigzywania problemow.

e Wspieranie uczniéw w pracy w tempie dostosowanym do ich indywidualnych
potrzeb.

Metody i formy pracy:

o Woykiad interaktywny
e Praca indywidualna
« Cwiczenia praktyczne

Srodki dydaktyczne:

« Komputery z zainstalowanym srodowiskiem programistycznym (np.
Code::Blocks, Visual Studio)

o Materiaty dydaktyczne (skrypty, przyktady kodu)

e Monitor interaktywny

Przebieg lekciji:

1. Wprowadzenie (10 minut)
o Powitanie uczniéw i przedstawienie tematu lekciji.
o Krotkie omdwienie, czym jest programowanie i jakie sg jego
podstawowe zasady.
o Przedstawienie jezyka C++ jako narzedzia do nauki programowania.
o Dzialanie dodatkowe: Upewnij sie, Zze instrukcje sg jasne i zrozumiate.
Mozesz uzy¢ wizualnych pomocy, aby lepiej zobrazowa¢ omawiane
zagadnienia.
2. Prezentacja (15 minut)
o Wyjasnienie podstawowych pojec¢: zmienne, typy danych, operatory.
o Przyktady prostych programéw w C++, np. program wys$wietlajgcy
"Hello, World!".
o Zachecenie uczniow do zadawania pytan i aktywnego udziatu w lekciji.
o Dzialanie dodatkowe: Dostosuj tempo lekcji do mozliwosci ucznia z
autyzmem lub zespotem Aspergera. Pozwdl uczniowi na zadawanie
pytan w trakcie prezentaciji.
3. Cwiczenia praktyczne (20 minut)
o Uczniowie pracujg indywidualnie nad zadaniami, np. napisanie
programu obliczajgcego sume dwaoch liczb.



o Nauczyciel monitoruje postepy uczniéw, udziela wsparcia i odpowiedzi
na pytania.
o Dziatania dodatkowe:
= Dostosuj poziom trudnosci zadan do mozliwosci ucznia.
Przeplataj zadania trudniejsze z tatwiejszymi.
= Wprowadz systemy motywacyjne, takie jak system zetonowy,
gdzie uczen zbiera punkty za wykonane zadania.
= Zadbaj o spokojne i uporzgdkowane srodowisko pracy,
eliminujgc zbedne bodzce rozpraszajgce.
= Pozwol uczniowi dokonywac wyborow, np. w kolejnosci
wykonywania zadan lub wyborze narzedzi do pracy.
4. Podsumowanie (5 minut)
o Omowienie wynikow ¢wiczen, wspolne rozwigzanie ewentualnych
problemow.
o Kroétkie podsumowanie zdobytej wiedzy i zapowiedz kolejnych tematéw.
o Dziatanie dodatkowe: Badz cierpliwy i empatyczny. Uczniowie z
autyzmem mogg potrzebowac¢ wiecej czasu na wykonanie zadan i
przejscie z jednego zadania do drugiego.

Uwagi dla nauczyciela:

o Upewnij sie, ze instrukcje sg jasne i zrozumiate.

e Dostosuj tempo lekcji do mozliwosci ucznia z autyzmem lub zespotem
Aspergera.

e Zapewnij spokojne i przewidywalne srodowisko pracy.

« Badz cierpliwy i gotowy do udzielenia dodatkowego wsparcia.

o Obserwuj ucznia i reaguj na oznaki zdenerwowania. Przerwij dziatania,
uspokodj ucznia i przekieruj jego uwage na cos innego.

o Tworz sytuacje, ktére umozliwiajg uczniowi nawigzywanie kontaktow
spotecznych i wspotprace z innymi.

o Przeprowadz zajecia dla catej klasy na temat autyzmu i zespotu Aspergera,
aby zwiekszy¢ swiadomosc¢ i zrozumienie wsrod rowiesnikow.
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